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Las Prdcticas Inspiradoras en Cultura Cientifica
son una SELECCION DE ACTIVIDADES
CONSIDERADAS EN SU MOMENTO COMO

PRACTICAS SINGULARES

en divulgacion y comunicacién de la ciencia.

Este conjunto de practicas ha sido
seleccionado por FECYT por tratarse de

ACCIONES INNOVADORAS

Y DE CALIDAD

EN DETERMINADOS ASPECTOS:

sus formatos renovados, los objetivos estratégicos
gue perseguian, el publico concreto al que iban
dirigidas, su impacto en los participantes,

la implicacion de agentes cientificos y no
cientificos...



Este documento ha sido creado con una

DOBLE VOCACION:

(1) Animar a los distintos agentes

gue participan en la Convocatoria de Ayudas

del Programa de Cultura Cientifica y de la Innovacién
a que emprendan actividades

innovadoras y de calidad,

y (2) orientar a estos agentes
sobre qué parametros definen
estas acciones como singulares

y excelentes.

Y todo ello con UN UNICO OBJETIVO:

incrementar el impacto social de las acciones de
fomento de la cultura cientifica

consiguiendo involucrar a todos

en el debate cientifico y sus implicaciones
socialesy econémicas.
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NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

INFORMACION DE PUESTA EN MARCHA
(dedicacion, presupuesto y otra informacion).

¢POR QUE ES UNA PRACTICA INSPIRADORA?
Claves de éxito de la accion (formatos, publicos,
objetivos...).

FOTOGRAFIA O ILUSTRACION
de la accién.

DESCRIPCION
(resumen, duracidn, equipo de
trabajo, recursos necesarios...).

FACTORES DE INNOVACION | o
Aspectos que hacen de esta accién una actividad de
excelencia. Estos factores estan en linea con los
criterios de evaluacion que se valoran en la
convocatoria de Ayudas del Programa de Cultura
Cientifica y de la Innovacion.

IDEAS Y RECOMENDACIONES DE APLICABILIDAD
Aspectos a tener en cuenta por otros actores para
inspirar nuevas actividades en otros entornos.

INFORMACION ESENCIAL

INFORMACION EN DETALLE



PRACTICAS INSPIRADORAS EN CULTURA CIENTIFICA

AGENDA CIUDADANA DE CIENCIA E INNOVACION,

Fundacion Espanola para la Ciencia y la Tecnologia, MICINN (2010)

DRSS FeCYT ) s

INFORMACION PRACTICA

preparacion de la actividad.

@ Requiere un minimo de 6 meses de \\\

> www.reto2030.eu

> Articulo completo Agenda Ciudadana
(en www.fecyt.es —apartado
prensa/publicaciones—).

=l

1. DESCRIPCION DE LA ACCION

Resonancia social

Esdc_erjarlio Publico jgvgn y AcciéQ eﬁlléﬂt:n(tifo
> Entre 10.000 y 40.000€ (nivel micro) igita emprendedor enre entre agentes
> Entre 50.000y 200.000€ (nivel macro)

Acercar la Estimular la
ciencia desde participacion

de la ciencia lo cotidiano ciudadana

2. FACTORES DE INNOVACION Y CALIDAD

3. APLICABILIDAD Y REPRODUCCION DE LA ACCION

a. Resumen a. Formato . La Agenda Ciudadana de Ciencia e Innovacién es una accidn innovadora
» ¢éTe imaginas a miles de ciudadanos decidiendo sobre ciencia e Escenarios digitales (plataforma web y redes sociales). que ha sido disefiada en sus origenes para ser implementada a nivel macro
innovacion? La Agenda Ciudadana, una de las acciones mas (@ nivel europeo). Por este motivo, es una buena practica para ser
singulares del Ministerio de Ciencia e Innovacién para la b. Objetivos reproducida a nivel estatal o de comunidad auténoma.
Presidencia Espafiola de la Union Europea de 2010, dio la Acercar el valor de la ciencia y la innovacion a los ciudadanos . . I )
oportunidad a la ciudadania de decidir qué retos (de 14 europeos a través de la aportacién que estas han tenido en la Aun asi, por su vertiente de sensibilizacidn social, puede ser una potente
Eangeados_por lideres sociales y cientificos como Norman Foster, id pd | pA h a ibui accién aplicable en ambitos mads reducidos, convirtiéndose en una
erran Adria, Ignacio Cirac o Jane Goodall) deben resolver la vida de las personas. Asi como, contribuir a proyectar herramienta de participacion social para instituciones, entidades o agentes
ciencia y la innovacion en el horizonte 2030. spualmente la ciencia europea como ge_neradora de ideas, de dmbito mas local.
riqueza, desarrollo, calidad de vida y oportunidades.
> Con una participacién de mas de 100.000 votos a través de la Algunas recomendaciones:
web, la iniciativa fue presentada en Bruselas, donde los c. Publico o o del . > Desti X
resultados fueron trasladaron a los ministros europeos de Ciencia i4 irigi i ; i a. Organizacion interna del equipo promotor estinar un tiempo y un
e Innovacion. La,bell‘cmon,t dltrjg!da al la .S.OC'Edad en su (;onjunto, tler:ie dcomo espacio para pensar el proyecto; disponer de autonomia de ideas y de
publico estrategico a los jovenes, europeistas y emprendedores. estién; y configurar equipos especializados para cada dmbito técnico
b.D .. Asimismo, se llevaron acciones especificas dirigidas a otros el proyecto.
- Duracion publicos de interés: agentes sociales, empresarios, medios de
» La magnitud de la accién requirié un amplio periodo de disefio y comunicacion y maximos responsables politicos de ciencia e b. Construccion de_la Agenda = Propuesta sélida y creible; contenidos
puesta en marcha (8 meses). Una vez implementado, el periodo innovacion europeos. de alto valor afadido; presentacion de contenidos en un formato
abierto para la participacion ciudadana se limité a unas 6 cercano y atractivo; y materiales accesibles y adecuados a cada
semanas. publico.
¢ Punto de encuentro excepcional c. Colaboracién de agentes clave = Identificacion de apoyos clave para
c. Equipo i iniciativa si i . ) 1 Ip ave
quip La Agenda Ciudadana es una iniciativa singular porque se vinculan la puesta en marcha y el éxito de la accion; y poner a la organizacion al

» Oficina técnica para la coordinacidn y gestion del evento.
> Grupo de expertos colaboradores y participacion personalidades.

tres escenarios sociales a menudo desconectados entre si:
expertos o protagonistas de la ciencia y la innovacion,
ciudadanos y decisores politicos.

servicio de las entidades colaboradoras.

d. Implicacion de la ciudadania - Aprovechar la red de colaboradores
para llegar selectivamente a los publicos finales; estrategia
d. Recursos y tareas participativa y comunicativa centrada en el espacio digital.
> Plataforma web del proyecto y material divulgativo (videos . R . S .
formato Youtube, fichas personajes, guia escolar...?. e. Visualizacion de resultados = Visualizacién singular y especial.

Est/ljategia de comunicacion y materiales de difusion offline y
online.

Plan de difusién con agentes externos (medios de comunicacion,
administracién publica, instituciones, fundaciones,
universidades...).

Eventos de lanzamiento y presentacidn de resultados.

Pieza especial (marcador electrénico) para trasladar opiniéon
ciudadana a los ministros europeos.

f. Post-Agenda Ciudadana - Analizar y contrastar resultados con
expertos; aprovechar el material de divulgacion cientifica, el know-
how de gestion y la red relacional con los agentes colaboradores
conseguido con el proyecto.
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PRACTICAS INSPIRADORAS EN CULTURA CIENTIFICA

CAFES-TEATRO-CIENTIFICOS,

Grupo NEUROCom, Universidad de A Corufia (2007-2010)

INFORMACION PRACTICA

Se necesitan alrededor de 5
semanas de preparacion.

v

Taller con 1 investigador: 5€/pers.

Taller 2 o mas investigadores +
materiales : 10-15€/pers.

v

> www.udc.es/dep/medicina/neuroc
om/cafes.html

Otros proyectos similares:

> Café con ciencia, Fundacién Andaluza
Deéscubre .
http://www.fundaciondescubre.es/cafeco
nciencia/

v

f=lo

1. DESCRIPCION DE LA ACCION

a. Resumen

>

¢Puede una cafeteria o un mercado convertirse en un espacio
cientifico? Si, el Grupo NEUROcom de la Universidad de A Corufia
ha puesto en marcha un espectaculo cientifico en un ambiente
relajado y alejado de escenarios convencionales .

La actividad se concentra en bares y cafeterias donde dos
cientificos fomentan el debate explicando a los asistentes
curiosidades y los dltimos descubrimientos sobre el
funcionamiento de nuestra mente.

Para amenizar las sesiones, ademas de utilizar videos e imagenes,
cuentan con la figura de un actor que va interviniendo de
manera espontanea a lo largo del discurso de los cientificos
provocando la interaccion del publico y aportando un toque de
humor y cercania a la actividad.

b. Duracién

>

Se trata de una actividad efimera (formato conferencia o taller de
60 a 90 min.) a realizarse de manera periddica en ciclos o
itinerancias.

c. Equipo

>

Coordinador de la actividad.

d. Recursosy tareas

Seleccion de los ponentes (cientificos, entidades de investigacién,
sociedades cientificas, colegios profesionales).

Alquiler o cesion de espacios para celebrar los encuentros.
Elaboracion de un folleto o tarjetén para la difusién de la accién

Alquiler material para la retrasmisién en directo (video-streaming a
través de redes sociales como Twitter o Facebook).

Pueden obtenerse ingresos por venta de entradas o consumiciones.

¢POR QUE ES UNA PRACTICA INSPIRADORA?

2. FACTORES DE INNOVACION Y CALIDAD

Formato Publico no
humoristico especializado

Escenarios publicos Despierta la_
o populares curiosidad cientifica

a.

Formato

La accion revitaliza el formato conferencia o taller, puesto
que huye de ambientes mds tecnificados (salones de
congresos, universidades...) para acercarse al publico objetivo
a través de espacios de ocio que le son mas cercanos y
distendidos (cafeterias, bares,...).

Obijetivos

Fomentar la interaccion y estimular la participacion
ciudadana a través de encuentros con investigadores. En este
sentido, se busca acercar a la ciudadania la ciencia y sus
investigadores (un agente distante el gran publico).

Publico

La prioridad es un perfil no especializado de entre 25-45 afios
que tiene acceso a una menor oferta de actividades
divulgativas y un grado de exigencia mayor. Aun asi, la accién
estd abierta a la participacidn de la ciudadania en general.

FECYT 4!

3. APLICABILIDAD Y REPRODUCCION DE LA ACCION

Los cafés-teatro cientificos son una accion sencilla que tiene una
complejidad organizativa relativamente baja, por lo que estd al alcance
de cualquier institucion dedicada al ambito cientifico. Asimismo, a nivel
de aplicacion territorial, puede disefiarse tanto en la esfera local como a
nivel regional o nacional.

Asimismo, la actividad permite distintas aplicaciones:

-

. Tematica: permite abordar distintas temdticas centrandose en temas
de mayor actualidad, cuestiones de relevancia social, etc.

N

. Publico: desde ciudadania genergl ha§ta(J:Jl]incos mds especificos como
estudiantes o estudiantes de universida

w

Formato: charlas con aderezos de teatro, videoarte, musica, poesia...

»

. Emplazamiento: cualquier espacio distendido y no cientifico
(cafeterias, teatros, mercados, centros civicos, grandes superficies...).

Algunas recomendaciones:

a. Dindmica de los encuentros = Es importante poner especial
atencion en generar una actividad agil, amena y divertida (evitando
formatos formales y técnicos). Debemos construir un espacio
informal, donde los participantes disfruten recibiendo
conocimientos  cientificos.  Asimismo, debe romoverse la
articipacion y la interaccion del publico asistente (a través de una
igura que dinamice la actividad o facilitando informacién de
antemano).

b. Impacto social y mediatico = Para maximizar el impacto social y
mediadtico de la actividad, pueden realizarse gran numero
encuentros simultaneos en diferentes localizaciones (similar a los
que organizan la Fundaciéon Andaluza Descubre). Asimismo, para
conseguir una mayor difusion e impacto de la accién, se recomienda
llegar a acuerdos con medios de comunicacion (por ejemplo, para
retrasmision en directo).
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PRACTICAS INSPIRADORAS EN CULTURA CIENTIFICA

CERTAMEN INSPIRACIENCIA,

Delegacion en Cataluiia del CSIC (2010-2011)

INFORMACION PRACTICA

Requiere un periodo de 5-7 meses
para la preparacion e implementacion

> Actividades participativas: entre
> 1.000€ y 15.000€

> Concurso literario: entre 8.000€
y 20.000€

> www.icmab.es/inspiraciencia

=i

1. DESCRIPCION DE LA ACCION

a. Resumen
» ¢la ciencia te inspira? ¢Te gusta escribir? IPon a prueba tu
imaginacion y escribe tu relato! Este es el mensaje con el que
Inspiraciencia, un concurso de relatos de inspiracion cientifica, busca
movilizar a jovenes y adultos a favor de la ciencia.

Organizado por la Delegacién en Catalufia del Consejo Superior de
Investigaciones Cientificas, el concurso esta abierto a cualquier
formato literario (prosa, poesia, teatro...) gue esté inspirado en una
temdtica cientifica y/o tecnoldgica, asi como a modalidades
distintas: relatos cortos y microrrelatos.

Y todo ello, centralizado en una Unica plataforma web, que funciona
como canal para publicar los relatos y comunicar los ganadores.

b. Duracién

» La actividad requiere un periodo de entre 5y 7 meses para la
preparacion de la acciéon y la implementacion .

c. Equipo
» Equipo coordinador del proyecto, asi como del disefio y gestion de la
actividad.

> Equipo dinamizador de la pagina web y de las redes sociales
(community manager).

d.Recursos y tareas
» Disefio de la propia accion (modalidades de participacidn, categorias,
premios, jurados...).

Gestion_ de jurados y posibles ponentes (contacto, organizacion,
retribuciones, etc.).

Disefip, produccion y dinamizacion de una plataforma web de
participacion.

Materiales de comunicacion y difusién/publicidad de la accién tanto a
nivel offline como online.

Gestién&/ organizacion de actos de Presentacién de la actividad,
entrega de premios y actividades paralelas.

¢POR QUE ES UNA PRACTICA INSPIRADORA?

N\

Escenario .
digital Estimular la
participacion

ciudadana

v

Resonancia social La ciencia
de la ciencia con lenguaje
cercano

2. FACTORES DE INNOVACION Y CALIDAD

a. Formato
Concurso de relatos o certamen literario de inspiracion
cientifica que combina ciencia y escritura de modo
participativo (alejdndose de los formatos mas tradicionales de
concursos o creacion literaria ).

En este sentido, se pueden plantear distintitos acciones
complementarias que den mayor protagonismo a los
participantes a través de formatos colectivos presenciales
(lecturas colectivas, talleres de escritura creativa, clubs de
lectura...) o virtuales (relatos participativos a través de las
redes sociales).

b. Objetivos
A través de una accion concreta que pretende ser un estimulo
para la innovacion se quiere: (1) generar materiales de
divulgacion y reflexion sobre la ciencia al alcance del publico
lector, en ocasiones personas alejadas de la ciencia; y (2)
establecer un canal de didlogo entre la ciencia y la literatura
(entre las denominadas “dos culturas”).

c. Publico
El concurso esta abierto a la participacion de publico general,
escolar y especialista, pudiendo participar en dos categorias
distintas: publico adulto (a partir de 18 afios) y publico juvenil
(entre 12 y 17 afios).

FECYT
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3. APLICABILIDAD Y REPRODUCCION DE LA ACCION

El certamen Inspiraciencia es una actividad que permite adaptar la idea
tanto a distintos contextos (dmbito local, estatal...) como a distintas
tematicas (pudiendo tratar tematicas prioritarias para la entidad
organizadora).

Se pueden plantear otras actividades similares cuyas dinamicas pueden
ser bien variadas: relatos sobre una temadtica concreta, imaginar el
futuro de la ciencia, su historia, sus personajes...

Asimismo, el material recogido a través del concurso es un buen
material con el que generar una coleccion de libros con las mejores
obras, asi como otras acciones o actividades paralelas (por ejemplo,
encuentros con escritores y cientificos). Ademds permite fomentar
oP_ra_lslen diferentes lenguas, en el caso de territorios con varias lenguas
oficiales.

Algunas recomendaciones:

a. Agentes colaboradores clave > Se considera relevante para el
éxito de la accién que participen en la idea y disefio de la accion
expertos en literatura cientifica.

b. Difusion de la accion > Es recomendable llevar a cabo una
difusion intensa de la actividad en los espacios propios del publico
objetivo de la accién. En este sentido, la colaboracién de centros
culturales, asi como de los propios centros educativos sera clave
para conseguir movilizar a los distintos publicos. Otro canal a
movilizar es el espacio web (por ejemplo, colaborar con paginas
de literatura o escritura).



PRACTICAS INSPIRADORAS EN CULTURA CIENTIFICA

DiA DE LA CIENCIA EN LAS ESCUELAS

Fundacio Institucio Catalana de Suport a la Recerca (2006 -2011)

PUESTA EN MARCHA

Requiere entre 8-12 semanas
de dedicacion.
2-3€ / participante.

> www.fundaciorecerca.cat/setmana
ciencia

f=lo

1. DESCRIPCION DE LA ACCION

a. Resumen

> ¢Cémo estimulamos el interés de los jovenes hacia la ciencia? Mas
de 100 investigadores catalanes visitaron distintos centros de
ensefianza de toda Catalufia, para compartir con los estudiantes en
qué trabajan y las satisfacciones o retos de su profesion.

El Dia de la Ciencia en las Escuelas, promovido por la Fundacién
Catalana de Apoyo a la Investigacion (FCRI), es un punto de
encuentro entre jovenes e investigadores que se celebra cada afio
durante la Semana de la Ciencia. Un espacio cercano que busca
acercar la ciencia a los centros escolares a través de la realizacion
conjunta de actividades cientificas en los propios centros

b.Duracién
> Estd disefiada para ser realizada durante un periodo de 3 meses.

c. Equipo
> La accién cuenta con un coordinador general del proyecto, asi como
agentes de soporte como profesorado y la comunidad cientifica.

d.Recursos y tareas

Desarrollo conceptual y disefio de las actividades por un equipo
multidisciplinar formado por gestores, pedagogos y cientificos.

Organizacion y cogrdinacion ponentes (desplazamientos, dietas,
costes adicionales...).

Preparacidn, edicion y produccion, de materiales djddcticos u otros
materiales  para la  realizacion de actividades (talleres,
encuentros...).

Disefio e impresion de materiales comunicativos.

Pagina web, (informacion, inscripcion y particjpacién) y difusion y
retransmision por redes sociales (Twitter, Facebook...).

Se recomienda grabar las sesiones como material para otras
actividades.

¢POR QUE ES UNA PRACTICA INSPIRAD

O <

Formato Publico Accidn
video escolar en red
. oy
L=
Fomenta vocaciones Despierta la curiosidad
cientificas einterés cientifico

2. FACTORES DE INNOVACION Y CALIDAD

a. Formato
Encuentro fisico entre un investigador y un grupo de estudiantes,
con la posibilidad de complementar con un encuentro virtual.

b. Objetivos
Despertar la curiosidad y el interés de los mas jovenes por la
ciencia y la tecnologia a través de explicaciones en primera
persona (vivencia personal), asi como fomentar vocaciones
cientificas en este publico mostrando los beneficios derivados de
esta practica (economicos, sociales...).

c. Publico
Esta accion va dirigida principalmente a estudiantes de ensefianza
secundaria y bachillerato, siendo coparticipes de la accion tanto el
propio profesorado como la red cientifica del dmbito territorial
donde sucede la accién.

d. Impacto
La accidn pretende introducir la ciencia y la tecnologia en las
escuelas desde una vertiente personal y humana (a través de los
propios cientificos e investigadores) con la intencién de generar un
cambio de vision de los estudiantes hacia el mundo cientifico.

3. APLICABILIDAD Y REPRODUCCION DE LA ACCION

El Dia de la Ciencia en las Escuelas es una accion sencilla que ofrece una
gran versatilidad, permitiendo ser adaptada a las caracteristicas de
cualquier institucion organizadora. En este sentido, se trata de una
herramienta préctica y util que fomenta la participacion de la comunidad
cientifica con otros grupos ge interés (estudiantes y profesores).

Asimismo, su formato permite variaciones en la dindmica, pudiéndose
programar, por ejemplo, videoconferencias en directo donde los
estudiantes puedan preguntar a cientificos de renombre mediante una
conversacién online

Algunas recomendaciones:

a. Preparacion de la actividad > El tiempo destinado a la
preparacién es clave para el éxito educativo de la misma; es
preferible contar con el apoyo de un equipo multidisciplinar.

b. Recogida y adaptacion de los contenidos = Se recomienda
colaborar con los centros de formacién al profesorado para
adaptar al publico estudiante los contenidos y las
intervenciones propuestas por los cientificos. Para facilitar la
tarea y que los alumnos y el profesorado puedan preparar la
sesioén, los cientificos deberan aportar con anterioridad al
encuentro todo el material que utilizaran en la sesién.

c. Intervenciones de los cientificos = Para atraer mayor
atencién del publico objetivo, asi como la maxima
interaccion y participacion posible, es recomendable que los
investigadores realicen in situ algun experimento (muestren
prototipos desarrollados por sus equipos de investigacion,
recogida de muestras de campo o equipos de medicion...).
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PRACTICAS INSPIRADORAS EN CULTURA CIENTIFICA

EXPERIMENTO COLECTIVO: MEDICION DE LA RADIACION,

Real Sociedad Espafiola de Fisica (RSEF) (2011)

INFORMACION PRACTICA

Requiere al menos 6 meses
de preparacion de la accion.

> Experimentos de corta duracidn y sin
material especial: 1-10€/participante.

> Experimentos de larga duracion y con
comé)ra/alqwler de material: 10-
150¢€/participante.

> Proyectos similares:

> Chemistry —our life, our future
(www.chemistry2011.org)

> Ibercivis, Universidad de Zaragoza
y CSIC (www.ibercivis.es)

f=lo

1. DESCRIPCIO

DE LA ACCION

¢POR QUE ES UNA PRACTICA INSPIRADORA?

.| |
Role playing Comunidad educativa
(vivencia (estudiantes y
personal) profesorado)
Fomentala Accién
experimentacion enred

2. FACTORES DE INNOVACION Y CALIDAD

a. Resumen

>

¢Te gustaria convertirte en cientifico por un dia? Gracias a esta
actividad, un grupo de docentes y alumnos se han transformado en
cientificos para analizar los niveles de radiacién en distintos puntos
representativos de la geografia espafiola (puntos clave por su
ubicacién geogréfica o por prommldaJJa centros médicos, industrias,
centros de generacion eléctrica, almacenamiento de residuos.. ).

Un total de 12 grupos de docentes y alumnos de secundaria
(seleccionados por su afinidad a la tematica y por ubicacién geogréfica)
son formados en el uso de equipos de medicion de radiacion por lo
que se convierten en “expertos” encargados de la recogida de datos.

Finalmente, estos datos son analizados por cientificos de la RSEF y
presentados posteriormente en debates con la participacién de los
propios alumnos y docentes.

b. Duracion

>

1
La actividad estd pensada para un periodo de 15 meses:
preparacion de material (3 meses), recogida de datos (9 meses) y
analisis y presentacion de resultados (3 meses).

c. Equipo

>

Coordinador del proyecto y gestion (grupo de pedagogos y
cientificos).

d.Recursos y tareas

Preparacion de la accidon: materiales para pedagogos y cientificos,
elaboracién de guia didactica para el desarrollo de la accién, curso de
formacion a profesorado (y gestion desplazamiento y costes).

Compra/alquiler/cesién equipos para realizacion del experimento.
Andlisis y presentacion de resultados (cientificos y profesores).

Pagina web, video viral (presentacion y difusion proyecto), materiales
comunicativos y eventos de presentacion y cierre (resultados y
conclusiones).

Gestién medios de comunicaciéon (notas de prensa e informacion
sobre la evolucidn y resultados del proyecto).

Formato

La accidon pone en practica un juego de rol (role playing). A
través de esta técnica, estudiantes y profesorado interpretan el
papel de un cientifico, recreando el trabajo que haria éste.

Objetivos

Promover un aprendizaje cientifico basado en la
experimentacion practica, asi como facilitar que los
estudiantes entren en contacto o colaboren con la
investigacion real para afianzar su vocacion cientifica.

Publico

La accién busca principalmente la participacion de jovenes
(estudiantes de secundaria y bachillerato) con interés por la
ciencia, asi como de la comunidad educativa (profesorado de
centros escolares). Colateralmente, se busca la implicacion de
la ciudadania en general.

Colaboracidon agentes

La accion busca poner a la comunidad educativa (estudiantes y
pedagogos) al servicio de la comunidad cientifica. Es decir,
incentiva a que estudiantes y profesorado desarrollen una
actividad cientifica (recogida de datos) que posteriormente es
analizada por cientificos, para finalmente, hacer un debate
conjunto de los resultados obtenidos.

FECYT

3. APLICABILIDAD Y REPRODUCCION DE LA ACCION

La Medicion de la Radiacion se trata de una actividad grupal de sencilla
adaptacion por parte de cualquier agente que quiera reproducirla.

En este sentido, puede adecuarse el formato de la accidn (role playing) y
la dindmica de participacion (grupos formados por agentes diversos o
por ciudadanos en general) a diversas tematicas de interés (calidad del
agua, contaminacion atmosférica, cesion de capacidad de célculo de un
ordenador, etc.).

Algunas recomendaciones:

a. Implicacion agentes clave = Para el éxito de la iniciativa es
imprescindible conseguir implicar y que colaboren agentes clave: (1)
profesores de ciencia de centros educativos donde se desarrolle la
accion y (2) empresas de instrumentacion cientifica para la cesion
(gratuita o precio razonable) del material para realizar el
experimento.

o

. Cuidar la participacion = Es importante motivar a los participantes
a través de experimentos o practicas reales, sencillas y que no
requieran demasiada preparaciéon ni material complejo o costoso.
Asimismo, debe ponerse especial interés en el retorno de
resultados: que sean de interés para los participantes (mostrar el
impacto social) y que se sientan especiales (darles protagonismo en
la presentacion final de resultados).

o

. Seguimiento de la accion = Es recomendable que la web de
difusion de la accidon esté disefiada para permitir la recogida de
datos online y el seguimiento de resultados. Asi mismo, abrir el
debate via web y a través de las redes sociales puede hacer mas
atractivo y enriquecer el debate generado in situ.
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PRACTICAS INSPIRADORAS EN CULTURA CIENTIFICA

LA GUlNOLETA, Instituto de Astrofisica de Andalucia (2010)
TITELLES ClENTiFlQU ES, Universidad de Barcelona (2009)

INFORMACION PRACTICA

. DESCRIPCIO

Requiere un periodo de 3 meses
para la preparacion de actividades.

v

Preparacion espectaculo y
> marionetas: entre 15.000€ y 30.000€

Representacion: entre 800€ y 2.000€
(alquiler sala, material fungible,
transporte, honorarios actores...)

v

v

La Guifioleta: |
www.iaa.es/guinoleta/contacto.htm

Titelles Cientifiques:
www.yb.edu/in?ociencia/docs/titelIes_
2009/index.html

f=e

DE LA ACCION

a. Resumen

>

Una astrénoma y un nifios son los protagonistas de La Guifioleta, un
espectaculo de marionetas que nos traslada al pasado para revivir los
momentos mds estelares de la astronomia espafiola. Permite llegar
facilmente a los mas pequefios (5-12 afios) con personajes un elemento
atractivo que despierta su curiosidad.

Otra accion similar es Titelles cientifiques, un espectaculo de titeres y
actores que explica a los mas pequefios el origen de la vida en la Tierra
y las claves de la evolucién. La historia cuenta cémo Darwin le explica a
Susanna y Emma, dos jirafas de 150 afios, la evolucidn de las especies y
los mecanismos implicados en el proceso evolutivo.

Se trata de dos espectaculos teatrales itinerantes que acercan la
ciencia y la tecnologia a espacios (colegios, plazas...) y publicos donde
habitualmente no llegan.

b. Duracién

>

Para la puesta en marcha se necesitan 3 meses: 2 meses para la
elaboracién de las obras y otro mes de ensayos. Se recomienda un
minimo de 2 meses para la celebracion de los espectaculos.

c. Equipo

» Dedicacion parcial de un equipo de minimo tres personas (especialista

en teatro, pedagogo y divulgador cientifico) durante los 3 meses de
preparacion y ensayos del espectaculo.

d.Recursos y tareas

>

Fabricacion de materiales para la obra (marionetas, titeres..) y
elaboracioén, disefio y producciéon de materiales educativos de apoyo a
la accion.

Gestidon actores dinamizadores de cada espectdculo (contratacion,
retribuciones, desplazamientos...).

Gestion de espacios (alquiler, cesion..) para la representaciones
teatrales, asi como alquiler de equipos de sonido y grabacién.

Elaboracién de una pagina web del proyecto y produccién de
materiales de difusién / publicidad online y offline.

Gestion espectaculo (transporte de materiales, preparacion de
escenarios, adecuacion salas, entradas...).

¢POR QUE ES UNA PRACTICA INSPIRADORA?

Despierta la
PUblico . curiosidad e
escolar interés cientifico
La ciencia Promueve la
con lenguaje comprension de
cercano conceptos cientificos

2. FACTORES DE INNOVACION Y CALIDAD

FECYT =

3. APLICABILIDAD Y REPRODUCCION DE LA ACCION

Formato

Se utiliza un formato conocido y funcional como es el teatro
para, a través de distintos elementos escénicos (principalmente
marionetas), transmitir mediante una historia conceptos y
valores cientificos.

Objetivos

Transmitir conceptos y valores cientificos inteligibles por los
mas pequefios a través de formatos visuales, divertidos y
originales. Fomentando de este modo, el interés de los mas
pequefios por la ciencia.

Publico

La actividad estd pensada y disefiada exclusivamente pensando
en tener una incidencia en el publico infantil (principalmente
estudiantes de primaria). Aun asi, por el tipo de actividad y por
el publico al que va dirigida, la experiencia incide también en un
publico familiar.

Se trata de dos actividades con un formato asequible lo que facilita su
traslado a espacios con caracteristicas bien distintas, pudiendo ser
representado en escenarios variados (puesto que no requiere grandes
inversiones en montaje y desmontaje). Ademas, la actividad permite ser
adaptada a tematicas dispares (pudiendo tratar tematicas que sean de
interés o prioritarias para la propia entidad organizadora).

Aun asi, debemos ser conscientes que la accion requiere al frente una
entidad organizadora con experiencia en este ambito y contar con un
grupo de colaboradores con formacion en pedagogia y teatro.

Algunas recomendaciones:

a. Equipo de trabajo - Para el éxito de la actividad es
imprescindible contar un equipo multidisciplinar formado por al
menos tres perfiles profesionales: expertos en divulgacion de la
ciencia, titiriteros o creadores de espectaculos para nifios y, por
ultimo, pedagogos.

b. Produccion materiales = Para la produccién de los materiales es
recomendable colaborar o contratar a un equipo de artesanos
para la fabricacién de las marionetas vy titeres.

c. Espectaculo - Existen dos factores que deben tenerse en cuenta:

> Hilo conductor (historia): es importante que la obra
disponga de un argumento riguroso que sea entretenido,
animado y facil de entender por alumnos de primaria.

>  Profesionalidad: contar con actores y dinamizadores
infantiles con experiencia en este tipo de espectaculos.
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PRACTICAS INSPIRADORAS EN CULTURA CIENTIFICA

NAVARRRA PREGUNTA... AL CIENTIFICO,

Agencia Navarra de Innovacidn, Gobierno de Navarra (2009)

PUESTA EN MARCHA

e Requiere 8 semanas de dedicacion.

> Entre 5.000 y 10.000€ (no

incluye la compra de espacios ni
emisidn televisiva).

> WWWw.navarrainnova.com

> Facebook (Semanas de la Ciencia /
Navarra pregunta a Félix Ares): http://de-
de.facebook.com/note.php?note_id=185
757015982

=l

1. DESCRIPCION DE LA ACCION

a. Resumen

» ¢Alguna vez has tenido la oportunidad de entrevistar a un cientifico
en directo? Aprovechando el formato televisivo de éxito “Tengo
una pregunta para usted”, un grupo de ciudadanos navarros
(profesores, alumnos vy instituciones de |+D+l) tuvo la ocasion
preguntar al cientifico-divulgador Félix Ares durante una sesion
especial en el Parlamento de Navarra. El debate generado fue
retransmitido por la cadena autondmica navarra Canal 6.

Este proyecto fue la idea ganadora de un joven universitario del
concurso organizado por ANAIN, entidad coordinadora en Navarra
de la Semana de la Ciencia.
b. Duracién
> La actividad, que sucede en un Unico dia, requiere un periodo
previo de preparacion de 2 meses: seleccion de participantes y del
cientifico, preparacion de la actividad, los materiales de
comunicacion y gestion de la emisidn en television.
c. Equipo
> Coordinador del proyecto y personal de soporte.

d. Recursos y tareas

> Seleccion, coordinacidn y desplazamientos (gestidon y costes) del
grupo de participantes y ponentes (cientifico invitado).

Gestion del espacio publico para la celebracién del encuentro que
sea representativo a nivel politico y ciudadano.

Acuerdo con la television local o autonémica para la emision del
programa o retransmision en directo (video-streaming) y equipo
de grabacién.

Plataforma web (informacién del encuentro vy inscripcion al
evento), retrasmision via redes sociales (Facebook y Twitter) y
campafia de publicidad en Internet (opcional) dirigida al publico
objetivo.

¢POR QUE ES UNA PRACTICA INSPIRADORA?

Formato Publico escolar
televisivo (profesorado y alumnado)
Fomenta el Punto de encuentro

debate cientifico entre agentes

2. FACTORES DE INNOVACION Y CALIDAD

a. Formato
Debate publico televisado.

b. Objetivos
Fomentar y promover el debate sobre ciencia, tecnologia e
innovacion a través de encuentros presenciales entre
ciudadanos, cientificos y politicos.

c. Publico
La acciéon va dirigida principalmente a publico no
especializado, aunque se busca también la implicacion de
otros agentes del ambito de la 1+D+l y la politica.

FECYT

3. APLICABILIDAD Y REPRODUCCION DE LA ACCION

La accién Navarra pregunta al cientifico tiene un formato muy atractivo
y versdtil que permite ser adaptado tanto a contextos locales y
regionales, como a tematicas distintas.

Asimismo, estd pensada para hacerlo con el apoyo de instituciones de
diversa indole (sociales, politicas, educativas...): por ejemplo, con
instituciones de cardcter politico donde puede contarse con la
participacion de cargos politicos con responsabilidades en ciencia e
innovacion.

Otra posibilidad es seleccionar a los participantes por concurso,
mediante libre inscripcién de interesados o por medio de una seleccion
representativa de los distintos perfiles ciudadanos que hay en el ambito
elegido.

Algunas recomendaciones:

a. Colaboracion agentes externos = Incentivar la participacion de
entidades politicas y sociales representativas de la sociedad tanto
para la organizacion del debate como para su difusion. Asimismo,
es importante implicar a alguna entidad politica y ciudadana para
que nos ceda el espacio para el debate (Parlamento,
Ayuntamiento, Asociacién vecinal, Polideportivo...). Del mismo
modo, se recomienda llegar a un acuerdo de emisién del debate
con alguna cadena de televisidn local o regional, asi como contar
con un presentador/dinamizador de la participacion in situ.

s

Difusion = Es importante la difusién del evento por que lo es
conveniente fomentar la participacion de los distintos agentes
clave via web (video streaming) y redes sociales (Facebook,
Twitter...).
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PRACTICAS INSPIRADORAS EN CULTURA CIENTIFICA

NOCHE DE LOS INVESTIGADORES,

VIl Programa Marco de Investigacion de la Unién Europea (2007)

Requiere un minimo de 6 meses
para la preparacion de actividades

Entre 20.000y 100.000€ en
funcién del numero de actividades
desarrolladas.

v

ec‘europa‘eu/r.esearch{researchersnigh
t/researchersnight2011/events_en.htm

Noche investigadores en Madrid
(www.madrimasd.org/lanochedelosinv
estigadores)

v

v

Noche investigadores en otras ciudades
(www.rnll.net)

1. DESCRIPCION DE LA ACCION

a. Resumen

>

¢Te imaginas toda una noche dedicada a la ciencia? Al igual que la ya
tradicional Noche de los Museos, La Noche de los Investigadores busca
acercar a la ciudadania la figura de los investigadores a través de
instituciones cientificas que sacan a la calle por una noche sus
laboratorios.

En 2011, la Noche de los Investigadores (un evento de caracter europeo
del VIl Programa Marco de la Unién Europea) se celebrd en 32 paises
distintos con la participacién de mas de 300 ciudades europeas.
Concretamente en Espafa participaron 13 ciudades (Alcala de Henares,
Alcorcén, Burgos, Girona, Las Palmas de Gran Canaria, Ledn, Madrid,
Murcia, Oviedo, Palma de Mallorca, Salamanca, Valladolid y Zaragoza).

b. Duracién

>

Para la puesta en marcha de la accién se requieren unos 6
iivo: 4 meses para la preparacion de actividades y 2
meses para la implementacion.

c. Equipo

>

Un coordinador slobal de la accidén y un coordinacién a tiempo
parcial por entidad participantes.

d. Recursos y tareas

Gestidn de espacios donde desarrollar actividades (alquiler, cesion...).
Disefio y programacion web del proyecto

Disefio y produccién de materiales de difusion y publicidad de la
accion tanto offline como online (folleto, poster, banderolas,
mupis...) .

Contratacion de equipos de grabacion de las actividades (asi como
para su reproduccion online).

Se recomienda hacer promocion de la accion a través de las redes
sociales, asi como elaborar un video viral que permita atraer mayor
ndmero de participantes.

Es aconsejable organizar un evento central de inauguracion de la
accion, asi como una gestion continuada con los medios de
comunicacion (entrevistas, reportajes...).

Debe tenerse en cuenta los gastos acarreados por las actividades de
divulgacidn (principalmente, material fungible).

Publico
Formato
Accién Despierta la curios
en cientifico

2. FACTORES DE INNOVACION Y CALIDAD

Formato
Durante una unica noche se desarrollan un conjunto de
actividades cientificas. El formato tiene un

: las actividades se desarrollan en

Objetivos

(1) Promover una mejor

, a través de acercara la
ciudadania la figura y la profesion de investigadores
resaltando el beneficio social y econdmico que supone el
trabajo que realizan estos agentes.

(2) Transmitir a un publico no especializado los conocimientos
cientificos y posicionar la

Publico

La actividad esta disefiada para tener incidencia en la
, buscando

llegar principalmente a un publico joven y adulto (de entre 25

y 55 afios).

Colaboracion en red

El proyecto destaca por su : o la
organizacion en cada ciudad y en un Unico dia de actividades
distintas de divulgacion cientifica requiere la participacion de
instituciones cientificas y culturales de diversa indole. Asi
mismo, se necesita la coordinacion de una entidad con
experiencia en la gestion de actividades de cultura cientifica.

FECTT [B= =

EEMIEH 3 W s
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3. APLICABILIDAD Y REPRODUCCION DE LA ACCION

La Noche de los Investigadores se caracteriza por su caracter abierto a la
de todas aquellas

. La UE solo financia
algunas de ellas pero todas las instituciones cientificas pueden unirse a la
celebracién, mediante los denominados eventos asociados. Dentro de un
evento financiado también se pueden asociar actividades paralelas,
realizadas por instituciones que no forman parte del consorcio y que no
reciben financiacion.

Por este motivo y debido a la propia versatilidad de la accidn, la actividad
permite ser adaptada a las peculiaridades locales de cualquier ciudad con
instituciones cientificas. Ademds puede servir de

(por ejemplo, una fiesta popular de la localidad o efeméride de la
institucion).

Algunas recomendaciones:

a. > Para el éxito de la iniciativa es
imprescindible contar con la implicacion de instituciones
cientificas de la ciudad participante, tanto en el apoyo en medios
materiales y econdmicos como en la participacion de cientificos o
innovadores. Asimismo, es recomendable colaborar con el
Ayuntamiento de la ciudad participante para la cesién de
espacios publicos y culturales donde celebrar las actividades.

b. -> Para atraer a un mayor nimero de
publico no especializado, es positivo disefiar y llevar a cabo
actividades que tengan un componente festivo-ludico. Asimismo,
se recomienda que las actividades sean participativas, teniendo
una duracion limitada y disefiadas, desde su origen, para facilitar
el contacto entre asistentes y cientificos.
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PRACTICAS INSPIRADORAS EN CULTURA CIENTIFICA

RUTAS MATEMAT'CAS, Universidad de Valencia (2005-2011)

BUS ”SL”BETE A LA CIENCIA” , Consejo Superior de Investigaciones Cientificas (2011)

INFORMACION PRACTICA

Requiere un periodo de 3 meses
para la preparacion de actividades

> Entre unos 200 y 500€ por ruta.

> Bus “Subete a la ciencia”
° http:/Awww.cienciatk.csic.es(Videos/SUBET
1 +A+LA+CIENCIA_25824.html)

> Rutas Matematicas (www.uv.es/cdciencia/)

1. DESCRIPCION DE LA ACCION

a. Resumen
» Rutas matematicas: ¢Alguna vez has tenido a un matematico o cientifico

como guia turistico? Asi son las rutas cientificas, toda una experiencia
donde los participantes ven su ciudad desde otro punto de vista y
descubren cosas que antes nos veian. La actividad se adapta a las
necesidades de cada publico, proporcionandoles materiales para realizar
experimentos cientificos en su ciudad (busqueda de simetrias, formas
geométricas, descubrimientos de ecuaciones matematicas en la
arquitectura de la ciudad, etc.).

Bus “’Subete a la ciencia”: Una manera diferente de visitar los lugares mas
emblematicos para la ciencia y la tecnologia de la ciudad, en este caso
Madrid. A través de un autobus de dos pisos y de la mano de los propios
investigadores del CSIC, los participantes visitan instituciones cientificas
emblematicas del periodo de la llustracion (la Academia de las Ciencias o
el Observatorio Astronémico) o del S.XX como la Residencia de
Estudiantes.

b. Duracién
> La actividad necesita un periodo de 4 meses: 3 meses para elaboracién de

la accion y un mes para la realizacion de las rutas.

c. Equipo
» Coordinador del proyecto global y personal para el disefio y coordinacion

de las distintas rutas/visitas.

d.Recursos y tareas

Gestidn de la colaboracién con guias cientificos y matematicos, asi como
de las visitas (disefio, gestion espacios, desplazamiento asistentes ...).

Elaboracion de materiales educativos para las distintas actividades.

Disefio y programacion Web del proyecto y de y produccién de materiales
de publicidad y difusion offline y online.

Busqueda de empresas de alquiler de autobuses descubiertos con
megafonia.

Se recomienda contar con un equipo de grabacion de la accién (para
disponer del material a futuro), asi como su difusién a través de redes
sociales.

Para una mayor difusion de la actividad es aconsejable organizar un
evento de inauguracion.

¢POR QUE ES UNA PRACTICA INSPIRADORA?

v

Formato La ciencia,
ruta turistica con lenguaje
cercano
Despierta la Acercar la
curiosidad ciencia desde
cientifica lo cotidiano
2. FACTORES DE INNOVACION Y CALIDAD
a. Formato

La actividad simula una visita turistica por distintos
emplazamientos de la ciudad (calles, plazas, parques, parajes
naturales o industriales) dirigida por un guia (investigadores
o estudiantes de ciencias e historia) que les muestra la
ciencia y la tecnologia que hay presente en nuestro entorno.

b. Objetivos
El objetivo principal de la actividad es despertar en el
participante la curiosidad y mirada cientifica del entorno,
relacionando este entorno que ya conocen y les es familiar
con conceptos Utiles. Asimismo, también se pretende
contextualizar social e histéricamente la actividad cientifica
y la utilidad de la investigacion actual.

c. Publico
La actividad tiene como publicos objetivos tanto a los
estudiantes de secundaria como a un publico adulto mas
general .

FECYT

3. APLICABILIDAD Y REPRODUCCION DE LA ACCION

Tanto las Rutas Cientificas como el Bus de la Ciencia son actividades
que permiten ser adaptadas a la peculiaridad local de cada municipio.

Asimismo, su formato atractivo nos ofrece la posibilidad de aplicarlo a
distintas tematicas (por ejemplo, dmbitos en el que esté especializado
un municipio) e incluso a distintas tipologias de publico (desde
ciudadania general hasta publicos mas especificos como jovenes o
personas mayores, ya que la accidn no requiere ningln tipo de
preparacion previa).

Algunas recomendaciones:

a. Seleccion agentes clave > Para el éxito de la actividad es
aconsejable buscar la participacion de asociaciones
cientificas o cientificos con conocimientos en historia de la
ciencia. Asimismo, un factor clave es implicar a agentes que
tengan curiosidad e interés por explicar la ciencia de manera
sencilla, amena y a partir de elementos cotidianos de
nuestro entorno (es decir, agentes que dispongan de
habilidades comunicativas elevadas).

b. Dinamizacion de la acciéon = Para conseguir un mayor
grado de implicacién de los participantes, los materiales
didédcticos que disefiemos para la actividad deben estar
adaptados al tipo de publico al que van dirigidos (tanto en el
formato, el lenguaje...), asi como presentar las dinamicas de
manera atractiva y divertida.
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PRACTICAS INSPIRADORAS EN CULTURA CIENTIFICA

SCIENCE OF THE CITY, Mandarina de Newton SL (2011)

INFORMACION PRACTICA

Requiere entre 8 y 12 meses de
dedicacion.

> Entre 4.000y 10.000€ (nivel micro)
> Entre 10.000y 25.000€ (nivel macro)

> www.scienceofthecity.net

=e

1. DESCRIPCION DE LA ACCION

a. Resumen

> Si mirdis atentamente vuestro entorno, os sorprendera la cantidad
de fenémenos cientificos que podéis observar. ¢Serias capaz de
realizar un video de dos minutos de alguno de ellos? Este es el reto
al que se enfrentaron los participantes de “Science of the City”, un
concurso de videos que anima a mirar la ciudad desde otros ojos y
que es el paso previo a una exposicion sobre la ciencia y su relacién
con lo urbano.

El ciudadano se convierte en un comunicador cientifico, pudiendo
participar en 3 categorias distintas: descubrimiento (iqué has
descubierto en tu ciudad?), experimento (utiliza tu ciudad para
demostrar una hipétesis cientifica) o pregunta (preguntas y
respuestas cientificas generadas por tu ciudad).

b.Duracién

> La actividad requiere un periodo de votacién entre 4 y 6 meses
(para facilitar la aportacion y votacion popular del material).

c. Equipo

» Coordinador del proyecto y personal de soporte.

d.Recursos y tareas .
> Programacion y disefio de una pagina web.

> Disefio del concurso (tipologias de videos, jurado, premios...).
> Disefio e impresiéon de materiales comunicativos.

> Gabinete de prensa para la comunicacién offline y community
manager para la gestion de la comunicacién online.
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video y tecnolégico en red
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.Ace.rcgr lad Despierta la La ciencia
CIIQI']C'E!d,eS e curiosidad con lenguaje
o cotidiano cientifica cercano

2. FACTORES DE INNOVACION Y CALIDAD

a. Formato
Concurso de videos cortos (2 minutos de duracion) alojados
en una plataforma web como materia prima para un proyecto
expositivo.

b. Obijetivos
Mejorar la comprension por parte del publico de elementos
presentes en su ciudad, asi como la predlsp05|C|0n que tienen
hacia la experimentacion, la investigacion y la exploracion.

c Publico
La accion busca principalmente la participacion del sector
joven con un caracter mas tecnolégico. Asi mismo, al tratarse
de una accién como antesala de un proyecto mayor, también
se incentiva la participacion de profesionales de disciplinas
distintas (principalmente profesorado vy artistas).

d. Implicacion y repercusion social
Science of The City se trata de un proyecto participativo,
puesto que el material recogido a través de la accion servird
para desarrollar una exposicion en un emplazamiento publico,
lo que ha permitido que la ciencia obtenga una presencia
publica relevante.
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3. APLICABILIDAD Y REPRODUCCION DE LA ACCION

Science of the City es una accidon con un formato sencillo y de comoda
implantacion que permite ser reproducible y adaptable a ambitos y
tematicas distintas:

Ambitos: tanto a un nivel micro (@mbito local, a nivel escolar o
universitario ...) como en un nivel mas amplio (autonomlco, estatal
o internacional).

Tematicas: Science of the City plantea la relaciéon de la ciencia con la
ciudad. En este sentido, podemos adaptar esta relacion para
mostrar el impacto que tiene la ciencia en otros ambitos cercanos a
la ciudadania: el deporte, el transporte, la educacién, la cocina, la
comunicacion, etc.

Algunas recomendaciones:

a. Participacion = Para conseguir cuotas mayores de participacion
es importante: (1) Orientar a los participantes mediante la
realizacion de un video de ejemplo para cada categoria, y (2)
disponer de un periodo de participacion (entrega de material y
votacidn videos) amplio: entre 3y 4 meses.

c

Difusién = A la hora de divulgar la accién y movilizar a los
publicos estratégicos se recomienda: (1) contar con la
colaboracién de agentes clave (entidades locales, culturales,
educativas, asociaciones profesionales, instituciones del dmbito
cientifico, educativo, social...); y (2) llevar a cabo una post-accion
con el material recogido durante el concurso (p.ej: una
exposicion, un debate colectivo, un pase de los videos en medios
como televisién o Internet...).

|15



EN CULTURA CIENTIFICA

FUNDACION ESPANOLA
() PARALACIENCIA
¥ LATECNOLOGIA




